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Szimultán 2009. december 2.

1. Osztó: Észak általános mans

ª AK852 É K D Ny
© K 1♠ p 2♥ p
¨ K763 2♠ p 4♠ vége
§ 982

ª T ª D94
© DT943 © 76
¨ A852 ¨ DBT4
§ KT3 § D765

ª B763
© AB852
¨ 9
§ AB4 Indulás: ♦ D

Nyugat üt a káró ásszal és adut hív. A felvevő
akkor játszik jól, ha nem aduzik tovább, hanem
megpróbálja aduit külön-külön értékesíteni. A
játék menete: adu ász, káró király (eldob egy
treffet), káró lopás, kőr király, káró lopás,
kőr ász és kőr lopás. Ezt Kelet felüllopja és
adut hív. Így a felvevő nem tudja utolsó
vesztőjét eldobni és kiad egy kárót, egy
felüllopást és egy treffet.
Ha Dél Splinter licitet alkalmaz, könnyen
lehet, hogy Kelet nem káróval, hanem treffel
indul, ami után a felvevőnek ki kell adnia egy
vagy két treffet és könnyen megbukhatja a
felvételt.

Várható eredmény: É-D 4 pikk =, +420 (-50)

2. Osztó: Kelet Észak-Dél bell

ª 8 É K D Ny
© D743 1NT 2♠ X
¨ T86 vége
§ B8542

ª KT62 ª 93
© BT852 © AK6
¨ 3 ¨ A9752
§ AT9 § KD3

ª ADB754
© 9
¨ KDB4
§ 76 Indulás: ♥ B

Az induláson múlik, hogy hányat bukik a
felvevő. A káró hármas indulásra, ha Keletet
háromszor ütésbe tudja hozni Nyugat, ütnek öt
kárót, egy kőrt és két treffet (mint a
mesében). A valószínűbb kőr bubi indulás után,
ha a felvevő beteszi a kőr dámát, ugyanúgy
hármat bukik (kirövidül). Ha azonban spórol
vele, megússza két bukással. A második kőrt
ellopja, adu ász, adut hív, Kelet kőrrel
folytatja (tovább rövidíti). Bármit hív,
kőrrel nem tudják tovább rövidíteni és a treff
bubi biztosítja, hogy legfeljebb három treffet
tudjon ütni az ellenfél. A legrosszabb esetben
kiad: két adut, egy kőrt, egy kárót és három
treffet.

Várható eredmény: É-D 2 pikk X -2, -500.

3. Osztó: Dél Kelet-Nyugat bell

ª T83 É K D Ny
© KB6 1♠ p
¨ AB4 1NT p 2NT p
§ B873 4♠ (3NT) vége

ª K74 ª B6
© DT952 © 84
¨ 872 ¨ KT953
§ K5 § T962

ª AD952
© A73
¨ D6
§ AD4 Indulás: ♥ T

A felvevő megpróbálkozik a kőr bubival és üt
vele. Valószínűleg kettős adu impasszt fog
játszani, vagyis elsőre körbeengedi a pikk
tízest. Később megadja előbb a treff impasszt,
kipróbálja a treff színt (a negyedikre kárót
tudna dobni), végül megpróbálkozik a káró
impasszal is. Így üt tízet.
3 szanzadu felvételben a káró tízes indulásra
is tízet tud ütni, ami egy hajszállal jobb
eredmény, de a match-pont értékelésben jóval
többet ér.

Várható eredmény: É-D 4 pikk =, +420 (+430).

4. Osztó: Nyugat általános bell

ª A76 É K D Ny
© 4 1♠
¨ KT62 p  2♠ p 4♠
§ D8754 vége

ª KBT954 ª D83
© D © A9862
¨ AD83 ¨ 94
§ A2 § 963

ª 2
© KBT753
¨ B75
§ KBT Indulás: ♥ 4

A felvevő terve egyértelmű, kárót kell lopni
az asztal aduival. Üt a kőr ásszal, és megadja
a káró impasszt. Ha most Észak adu ász, adut
hív, a felvevő csak egy kárót tud lopni, és
megbukja a felvételt. Ha azonban Észak abban
reménykedik, hogy kőrt tud lopni, és treffel
folytatja, a felvevő le tud lopni két kárót
(Észak csak egyszer tud majd adut hívni) és
teljesítheti a felvételt. Persze fenyeget,
hogy Észak felüllopja kis aduval a felvevőt,
amikor kőr lopással kézbe akar menni a káró
lopásért, és akár kettőt is bukhat, ha most
hív adu ász, adut.

Várható eredmény: K-Ny 4 pikk -1, +100.
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5. Osztó: Észak Észak-Dél bell

ª 6 É K D Ny
© KB85 1♣ 1♠ X 4♠
¨ A92 p p p
§ ABT75

ª K8753 ª ADBT2
© 9 © T4
¨ D764 ¨ KBT
§ 862 § K93

ª 94
© AD7632
¨ 853
§ D4 Indulás: ♣ D

Észak üt a treff ásszal, és a bubival
folytatja. A felvevő nem tudja elkerülni, hogy
kiadjon egy kőrt, egy kárót és két treffet.
Egyszer nem.
Ez lehet akár jó, akár rossz eredmény is,
hiszen Észak-Dél 4 kőr felvétele szintén
bukik, ha az ellenfél időben kibontja a káró
színt. Különben Észak treffjeire eldobja Dél
vesztő káróit.
Ennek megfelelően sokféle eredmény várható. A
bátrabb Észak-Dél játékosok még 5 kőrt is
licitálnak majd.

Várható eredmény: K-Ny 4 pikk -1, +50.

6. Osztó: Kelet Kelet-Nyugat bell

ª 2 É K D Ny
© DT92 1♠ p  2♣
¨ BT87 p 2NT p 4♠
§ T982 p 4NT p 5♦

ª A875 ª K9643  p 6♠  vége
© KB4 © A76
¨ K6 ¨ A53
§ B543 § AK

ª DBT
© 853
¨ D942
§ D76 Indulás: ♠ D

Az indulás valószínűsíti, hogy egy adut ki
kell majd adni. Aki egyszerűen próbálja
megoldani a leosztást, az könnyen bukhat, ha
csak a kőr impasszban reménykedik. Akik
felismerik, hogy a treff szín is kínál egy
plusz esélyt (fel kell lopni egy treffet, és
esik a dáma), azok teljesítik a szlemet.
Persze 29 figurapontra nem mindenki fog
szlemet mondani.

Várható eredmény: K-Ny 6 pikk =, -1430 (-650).

7. Osztó: Dél általános bell

ª KD8 É K D Ny
© D84 1♥ p
¨ D9653 2♥ p 2♠ p
§ 94 4♥ vége

ª 973 ª T42
© B63 © T5
¨ 82 ¨ AKBT7
§ AK875 § T62

ª AB65
© AK972
¨ 4
§ DB3 Indulás: ♣ A

Nyugat lehívja a treff ász-királyt, majd
bármit hív a felvevő ki fog adni egy kárót is.
Szinte unalmas leosztás!

Várható eredmény: É-D 4 kőr =, +620.

8. Osztó: Nyugat általános mans

ª 95 É K D Ny
© 62 1♠
¨ AK954 p  3♠ vége
§ 8763

ª AKB84 ª D762
© K95 © DBT4
¨ 863 ¨ DT7
§ B2 § K4

ª T3
© A873
¨ B2
§ ADT95 Indulás: ♦ A

A leosztás kulcsa Dél kezében van. Ha
automatikusan jelzi dubló káróját a bubi
bedobásával, partnere meglopatja, és nem lesz
jó hívása. A kérés értelme, hogy azt jelezzük
partnerünknek, szerintünk mi a legjobb
ellenjáték. Az adott leosztásban Délnek a káró
kettest kell tennie az indulásba, nem szabad
kérni a káró szín folytatását. Az asztalt
látva Észak valószínűleg treffre fordul. Dél
megüti a treff ász-dámát, majd visszahívja a
káró bubit. Most már lophat, és a kőr ász a
második buktatást jelenti.

Várható eredmény: K-Ny 3 pikk -2, -100.
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9. Osztó: Észak Kelet-Nyugat bell

ª KD7 É K D Ny
© K852 1NT p 3NT vége
¨ KD4
§ A65

ª 86532 ª BT94
© DBT4 © 76
¨ AT9 ¨ B53
§ 7 § KD32

ª A
© A93
¨ 8762
§ BT984 Indulás: ♠ B

Az adott licitmenetre szinte kötelező nemes
színnel indulni.
A felvevőnek van hat biztos ütése. Treffben
tud még hármat szerezni. Ehhez azonban
óvatosan kell bánni az átmentekkel. Ha
körbeengedi a bubit, és ezt Kelet kihagyja,
nem marad átmenete a treffekhez.
Ha azonnal treff ász, treffet játszik, Kelet
ezt is kihagyhatja. Ekkor azonban a felvevő
változtathat tervén, és a káró figurák
megszöktetésével tudja megszerezni a hiányzó
ütéseket.

Várható eredmény: É-D 3 NT =, +400.

10. Osztó: Kelet általános bell

ª KB74 É K D Ny
© AK6 1♣ p 1♠
¨ 9762 p  2♦ p 2♠
§ 84 p 3♣ p 3♠

ª AD862 ª 9  p 5♣  vége
© 94 © D2
¨ 853 ¨ AKB
§ BT9 § AKD7653

ª T53
© BT8753
¨ DT4
§ 2 Indulás: ♥ B

Kelet nehéz helyzetben van a licit folyamán.
Szeretne 3 szanzadut játszani, ha partnerének
van kőr fogása, egyúttal gémerős lapját is
érzékeltetni kellene.  Végül  5 treffben köt
ki. Ha az 1 pikk válaszra erős lapját
érzékeltetve 2 szanzadut válaszol, könnyen
találhatja magát 3 szanzaduban, amit kétszer
fog megbukni.
Az 5 treff ezzel szemben csak egyet bukik,
mivel nem ül a káró impassz. Ugyan van némi
esély, hogy felmagasodik az ötödik pikk, de
Észak – miután megüti két magas kőrjét – adu
hívással el tud venni egy fontos átmenetet.

Várható eredmény: K-Ny 5 treff -1, +100.

11. Osztó: Dél általános mans

ª 93 É K D Ny
© 98652 1NT  p
¨ K765 2♦ p 2♥ 2♠
§ AD 3♦ p 4♥ vége

ª AKDT5 ª 72
© T4 © 73
¨ 92 ¨ BT83
§ BT76 § K8543

ª B864
© AKDB
¨ AD4
§ 92 Indulás: ♠ A

Kelet látja, hogy nem tudja majd az asztalt
felüllopni, ezért nem jelzi dublóját, nem kéri
a pikket. Nyugat lehívja még a pikk királyt
is, majd treffre vált. A felvevő aduzás után
kénytelen megelégedni tíz ütéssel.
Ha azonban Kelet jelzi dubló pikkjét, és
Nyugat harmadszor is pikket hív, két lehetőség
adódhat. Ha a dámát hívja, a felvevő lop a
kilencessel, kiaduzik, és a magas pikk bubira
eldobja a treff dámát, így szűrrel teljesít.
Ha Nyugat harmadszorra kis pikket hív, a
felvevő nem kockáztathatja meg, hogy belop,
inkább eldobja az asztali treff dámát, és így
teljesíti a felvételt.

Várható eredmény: É-D 4 kőr =, +420.

12. Osztó: Nyugat Észak-Dél bell

ª - É K D Ny
© KDT4 1♠
¨ 9852 X XX p 3♠
§ AKB74 p 4♦ p 4♥

ª AKB7652 ª DT4  p 4NT  p 5♣
© A8 © B763  p 6♠  vége
¨ B4 ¨ AKDT6
§ 83 § 2

ª 983
© 952
¨ 73
§ DT965 Indulás: ♣ A

Csak bemondani volt nehéz a szlemet. A
teljesítés gyerekjáték.

Várható eredmény: K-Ny 6 pikk =, -980 (-480).
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13. Osztó: Észak általános bell

ª 94 É K D Ny
© AD9765 1♥ p 1♠ p
¨ ABT 2♥ vége
§ A4

ª KB85 ª 72
© T2 © KB
¨ D63 ¨ K954
§ K876 § DBT32

ª ADT63
© 843
¨ 872
§ 95 Indulás: ♣ D

Treff ász, treffet kell játszani, várjuk, hogy
az ellenfél hívjon. Kelet valószínűleg pikket
hív. Az impassz nem ül. És Nyugat aduval
folytatja. Ez az impassz sem ül. Kelet is adut
hív. Végre valami kedvező hír, az aduelosztás
2-2. Mire érdemes játszani, kettős pikk
impasszra vagy osztott káró figurákra? A
biztonsági játék, ha a pikk ásszal asztalra
megyünk és megadjuk a káró impasszt. Kelet
eliminált helyzetben van. Ha pikket hív, magas
lesz az asztali pikk. Ha kárót hív, ütünk az
ász-bubival. Ha pedig treffet, az dob-lop és
eldobunk egy vesztőt. Ha nem vagyunk túl mohók
(pikk magasítás), éppen kilencet ütünk.

Várható eredmény: É-D 2 kőr +1, +140 (-100).

14. Osztó: Kelet általános mans

ª 93 É K D Ny
© T 1♠ p 2♠
¨ DBT72 p  3♥ p  3♠
§ DBT54 p  4♠ vége

ª 872 ª AK654
© 953 © AK874
¨ K63 ¨ A5
§ A972 § 8

ª DBT
© DB62
¨ 984
§ K63 Indulás: ♠ D

Kiaduzás előtt meg kell próbálni lelopni egy
kőrt az asztalon. Azonban vigyázzunk, a kőr
szín elosztása lehet 4-1. Előbb hívjuk le a
kőr ászt, menjünk asztalra káróval, és onnan
hívjuk a második kőrt. Ha Észak belop
megkönnyíti helyzetünket. Bármit hív, lehívjuk
az adu királyt, és magasra lopjuk a kőrt. Csak
kettőt adunk ki. Ha nem lop be, kénytelenek
vagyunk ütni a kőr királlyal és nem tudjuk
elkerülni, hogy kiadjunk hármat. Ha kétszer
aduzunk, Dél a kőr ütés után elveszi az asztal
utolsó aduját. Ha nem aduzunk, Dél meglopatja
partnerét kőrben, amikor kiadjuk a kőrt.
Jó ellenjátékra csak tízet tudunk ütni.

Várható eredmény: K-Ny 4 pikk =, -420 (-450).

15. Osztó: Dél Észak-Dél bell

ª 74 É K D Ny
© 754 2♠
¨ ADT543
§ K8

ª ABT ª 82
© AK83 © DBT6
¨ 76 ¨ KB98
§ B652 § DT3

ª KD9653
© 92
¨ 2
§ A974 Indulás: ♥ A

Ha Kelet a dámával jelzi, hogy nála bubi és a
tízes is, Nyugat a kőr hármassal átadhatja
neki az ütést, hogy adut hívjon. Ha adu
hívásra Nyugat adu ász, adut játszik, a
felvevő ki fog adni két adu, két kőrt és két
treffet. Egyszer nem.
Ha azonban Nyugat a kőr királlyal és egy újabb
kőrrel folytatja a felvevő le tud lopni egy
treffet, és teljesíti a felvételt.
A legrosszabbul azonban azok a Kelet-Nyugat
párok járnak, akik beavatkoznak a licitbe.
Valószínűleg 4 kőrben kötnek ki, amit
megbuknak.

Várható eredmény: É-D 2 pikk -1, -100 (+110).

16. Osztó: Nyugat Kelet-Nyugat bell

ª DBT9 É K D Ny
© A63 1♦
¨ D5 p  1♥ p 2NT
§ D874 p  3♥ p 3NT

ª AK6 ª 54  vége
© 82 © KBT94
¨ K763 ¨ A92
§ AKB5 § 963

ª 8732
© D75
¨ BT84
§ T2 Indulás: ♠ D

Az első pikket rutinból kihagyjuk (lehet rossz
a szín elosztása). Utána körbeengedjük a kőr
nyolcast.
Ha ezt Dél megüti, a pikk visszahívás után még
kiadunk egy kőrt, és a káró ász lesz a lemenet
a magas kőrökért. Éppen teljesítünk.
Ha azonban Dél ravaszul kihagyja a kőr
nyolcast és csak a második kőrt üti meg, nem
marad átmenetünk a kőr ütésekért. Szomorúan
vesszük majd tudomásul, hogy csak a mi
asztalunknál játszott jól az ellenfél.

Várható eredmény: K-Ny 3 NT =, -600.
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17. Osztó: Észak általános mans

ª AK952 É K D Ny
© 94 1♠ p  2♣ p
¨ D84 2♠ p 3♠ p
§ AD7 4♣ p 4NT p

ª DT4 ª 7  5♣ p  6♠   vége
© B875 © KDT63
¨ B963 ¨ T72
§ 62 § 9853

ª B863
© A2
¨ AK5
§ KBT4 Indulás: ♥ K

Az indulást megütjük, majd lehívjuk adu ász-
királyt. A rossz hír után reménykedhetünk,
hogy az adu dáma mellett legalább hármas treff
lesz, és akkor teljesítünk.
A cselesebb felvevők treff ász, kis treffet
hívnak a királyhoz, majd a bubit hívják, hátha
Nyugat úgy gondolja, hogy a felvevő lop-
impasszt akar adni, és nem lop bele. Ha
azonban Nyugat figyeli partnere
lapszámjelzését nem lesz esélyük.

Várható eredmény: É-D 6 pikk -1, -50.

18. Osztó: Kelet Észak-Dél bell

ª T92 É K D Ny
© BT6 1NT p 3NT
¨ BT7643 vége
§ A

ª 54 ª KB73
© 974 © AK85
¨ A82 ¨ KD
§ KDB65 § T92

ª AD86
© D32
¨ 95
§ 8743 Indulás: ♠ 6

Az indulás után Észak kilencesét a felvevő
megüti a bubival és a treff tízest hívja.
Észak üt és a pikk tízessel folytatja. A
felvevő ki fog adni négyet, éppen teljesíti a
felvételt. Más indulásra (pl. kőr kettes) sem
lenne több ütésre esélye a felvevőnek.

Várható eredmény: K-Ny 3 NT =, -400.

19. Osztó: Dél Kelet-Nyugat bell

ª AB É K D Ny
© D9863 1♥ X
¨ 85 3♥ p  4♥ cége
§ 7642

ª K972 ª DT85
© 54 © A
¨ K93 ¨ T7642
§ KDT5 § B93

ª 643
© KBT72
¨ ADB
§ A8 Indulás: ♣ K

Elvben minden színben van egy kiadója a
felvevőnek. Ha ezt úgy próbálja meg
eltüntetni, hogy aduzik, és megadja a káró
impasszt (a szűr reményében), valószínűleg ki
is fogja adni. Ha azonban szerényebb igényei
vannak (párosversenyen nem valószínű), egyből
hívhat káró ász, káró dámát. Az ellenfél
valószínűleg megpróbálja lehívni treff
ütéseit, és így a felvevő kézbe jut treff
lopással, hogy a káróra eldobja vesztő
pikkjét. Most már aduzhat.

Várható eredmény: É-D 4 kőr -1, -50, (+420).

20. Osztó: Nyugat általános bell

ª DBT É K D Ny
© DB85 1♥
¨ D976 p 1NT p 2♣
§ D3 p  3♥ p 4♥

ª A75 ª K4  vége
© AK963 © 742
¨ K2 ¨ A854
§ 874 § A965

ª 98632
© T
¨ BT3
§ KBT2 Indulás: ♠ D

Az indulást megütjük a királlyal, és
megpróbálunk kiaduzni. Amikor kiderül a rossz
hív, nem marad más esélyünk, mint hogy kis
aduinkkal lopni tudjunk. Káró király, káró
ász, káró lopás következik. Pikk ász, pikk
lopás, káró lopással folytatjuk, és még
megütjük a treff ászt. Éppen tíz ütés.

Várható eredmény: K-Ny 4 pikk =, -620.
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21. Osztó: Észak Észak-Dél bell

ª D65 É K D Ny
© K3 1NT p 2♣ p
¨ ADB4 2♦ p 3NT vége
§ ABT5

ª KBT ª 942
© 942 © AD876
¨ T983 ¨ 752
§ 743 § K8

ª A873
© BT5
¨ K6
§ D962 Indulás: ♥ 7

A felvevő az indulást az asztalon üti a
bubival, miközben Nyugat a kettest teszi. A
treff dáma következik, amit Kelet megüt. Ha
helyesen értelmezte partnere dobását (hármas
kőrt jelzett), akkor lehívja a kőr ászt, amibe
esik a király és négy kőr ütésével megbuktatja
a felvételt. Ha nem meri lehívni a kőr ászt, a
felvevő teljesít.

Várható eredmény: É-D 3 NT -1, -100 (+600).

22. Osztó: Kelet Kelet-Nyugat bell

ª 854 É K D Ny
© AB6 1♠ p  2♠
¨ BT75 p 2NT p 3(4)♠
§ K74 vége

ª AKB ª DT973
© 83 © KT5
¨ 9643 ¨ AK2
§ 9852 § A6

ª 62
© D9742
¨ D8
§ DBT3 Indulás: ♣ D

Néhányan felveszik, néhányan kihagyják a
gémet. A teljesítés azonban nem okozhat
gondot. A felvevő egyetlen esélye, hogy szökik
a kőr királya és le tud lopni egy kőrt az
asztalon. A játék menete: üt a treff ász, adu
ász, kőr. Hiába üt Észak a kőr ásszal és hív
adut, a felvevőnek marad egy aduja a kőr
lopáshoz. Összesen üt öt adut, egy kőrt, egy
kőr lopást, két kárót és a treff ászt. Ez
éppen tíz ütés. Szanzaduban is teljesíthető a
gém (a kedvező treff elosztás miatt), de most
az kevesebbet ér, mert nincs több kilenc
ütésnél.

Várható eredmény: K-Ny 3 pikk +1, -170 (-620).

23. Osztó: Dél általános bell

ª AKB762 É K D Ny
© A74 1♥ p
¨ K6 1♠ p 2♥ p
§ A2 3♠ p 4♠ p

ª T3 ª 95  4NT p 5♦ p
© BT83 © -  5♥ p  6♥ p
¨ 952 ¨ DBT843  7♠ vége
§ T985 § KD764

ª D84
© KD9652
¨ A7
§ B3 Indulás: ♣ K

4NT: ászkérdés (egy ász)
5♥:  adu dáma kérdés (van, plusz kőr király)

A teljesítés egyszerű. Ugyan lehet probléma,
ha nincs Délen a kőr dáma, de ennyi kockázat
elfogadható, ha a kőr legalább 6-3.
A bátrabbak akár 7 NT-t is mondhatnak. Kb.
ugyanannyi az esélye, és párosversenyen nem
számít annyira, hogy hányszor bukunk egy
nagyszlemet.

Várható eredmény: É-D 7 pikk =, +2210.

24. Osztó: Nyugat általános mans

ª A74 É K D Ny
© 9862 1♣
¨ AKB2 X p 2♠ p
§ A8 2NT p 3♦ p

ª KDB ª 83  4♠ vége
© KB4 © DT753
¨ 965 ¨ T7
§ KBT2 § 6543

ª T9652
© A
¨ D843
§ D97 Indulás: ♠ K

A felvevő üthet három adut, négy kárót, egy
kőrt és egy treffet. A hiányzó ütést a treff
dáma szöktetésével szerezhetné meg, ha nem
Nyugat indult volna. Így valószínűleg nála
lesz a treff király. Más utat kell keresnie.
Az adu hívást kihagyja. A második adut megüti,
lehívja a kőr ászt, káróval asztalra megy és
lop egy kőrt. Újra asztalra megy káróval és
lelopja harmadik kőrjét. Amikor esik a kőr
király, már reménykedhet. Elkezdi hívni
káróit. Nyugat nem lop be, de ezzel nem tudja
elkerülni sorsát. Aduval kapja meg az ütést,
és kénytelen elhívni treff királya mellől.
Mégis ért valamit az a treff dáma!

Várható eredmény: É-D 4 pikk, = +420.
(+140, +170, -50)
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25. Osztó: Észak Kelet-Nyugat bell

ª A9 É K D Ny
© A82 1♦ p 1♠ p
¨ ADBT65 3♦ vége
§ B4

ª DBT3 ª 64
© KBT © 97543
¨ 73 ¨ K82
§ DT65 § AK8

ª K8752
© D6
¨ 94
§ 9732 Indulás: ♣ A

Ebben a leosztásban semmi sem sikerül. Ha
Kelet időben adut hív, a felvevő kénytelen
megbukni a felvételt.
Nem tud kőrt lopni, mert az ellenfél kétszer
adut hív. Hiába adja meg az adu impasszt, a
király Keletnél van. És hiába próbálja
megszöktetni a kőr dámát, ez a király is rossz
helyen van. Jobb napokon szűrrel teljesítene,
de ma bukni fog.

Várható eredmény: É-D 3 káró -1, -50.

26. Osztó: Kelet általános bell

ª DB82 É K D Ny
© T72 1NT p 3NT
¨ DB63 vége
§ 74

ª 95 ª K63
© AK4 © DB83
¨ K972 ¨ A8
§ T965 § ADB2

ª AT74
© 965
¨ T54
§ K83 Indulás: ♠ 4

A felvevő a pikk bubit megüti a királlyal és
egyetlen feladata marad, hogy megadja a treff
impasszt. Ha ez ül, üt tizenegyet, különben
csak reménykedhet, hogy kedvező a pikk szín
elosztása, és nem bukja meg a felvételt. De
honnan tudja Dél, hogy a treff király után
nyugodtan hívhat kis pikket, partnerénél lesz
a pikk dáma is. Ha partnere a kőr hívásban,
amivel asztalra megy a felvevő, jelez a
tízesével (Smith-jelzés), hogy tetszik neki az
induló színe, könnyen megoldhatja. Különben
csak találgathat, és lehet, hogy a felvevő
végül tízet üt, ha nem pikkel folytatja.

Várható eredmény: K-Ny 3 NT =, -600.

27. Osztó: Dél általános mans

ª 85 É K D Ny
© 94 1♣ 1♠
¨ AK7632 2♦ p 3♣ p
§ AT3 3♠ p 4♣ p

ª AKD92 ª T64 5♣ vége
© KDT © 876532
¨ D5 ¨ BT9
§ 954 § 8

ª B73
© AB
¨ 84
§ KDB762 Indulás: ♠ A

Nyugat lehívja a pikk ászt, majd a királyt is.
Milyen taktikát válasszon?
Harmadszor is pikket kell hívnia, hogy az
asztalt lopásra kényszerítse (a kőr ász
biztosan Délnél lesz, különben nem lenne
indulóereje), és így ne maradjon átmenet a
magasodó kárókért. Nyugat így hosszabb lesz
aduban, mint az asztal, és a felvevő nem tud
kiaduzni.
Ha Nyugat bármi mást hív a harmadik ütésben, a
felvevő kétszer aduzik, fellop egy kárót
magasan, és ott az adu ász átmenet.

Várható eredmény: É-D 5 treff -1, -50 (+400).

28. Osztó: Nyugat Észak-Dél bell

ª D73 É K D Ny
© KDT4 1♠
¨ 94 p 1NT p 3♠
§ DBT6 vége

ª AKT965 ª B2
© B73 © 8
¨ 8 ¨ AB7652
§ AK2 § 9753

ª 84
© A9652
¨ KDT3
§ 84 Indulás: ♥ K

Az indulás után az ellenvonal látja, hogy az
asztal kőrt fog lopni, ha nem hívnak időben
adut (a káró szín magasításától nem kell
tartani). Ha Észak Hív adut, ezzel ütést
veszít. Ezért Délnek át kell ütnie az
indulást, és ő nyugodtan hívhat adut. Így a
felvevő csak kilencet tud ütni.

Várható eredmény: K-Ny 3 pikk =, -140.
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29. Osztó: Észak általános bell

ª 85 É K D Ny
© KDB63 1♥ p 2♥ 2♠
¨ 984 vége (3♥)
§ AK5

ª KDT762 ª 3
© A5 © T94
¨ K3 ¨ ABT72
§ 962 § BT74

ª AB94
© 872
¨ D65
§ D83 Indulás: ♥ K

A felvevő üt a kőr ásszal és látja, hogy van
hat vesztője. Egyetlen esélye a teljesítésre,
hogy megadja a káró impasszt, és eldob egy
vesztőt a káró ászra. Ez egy veszélyes,
kockázatos manőver. A káró dámának Északon
kell lenni (50%) és a szín elosztásának is 3-
3-nak kell lenni (36%). Ha bármelyik nem
kedvező, legalább kettőt fog bukni. Ez túl
nagy kockázat a teljesíthető 2 kőrrel szemben
(bellben -200). Ezért a helyes a játék: káró
ásszal asztalra és impassz a pikk tízessel. Ki
fog adni két adut, egy kőrt és három treffet.
Így megússza egy bukással.

Várható eredmény: K-Ny 2 pikk -1, +100.

30. Osztó: Kelet általános mans

ª B983 É K D Ny
© 2 1♥ p 1♠
¨ DT863 p  4♣ X 4NT
§ T98 p  5♠ p  6♣

ª T652 ª AKD4 p  6♥ p 7♠
© AB84 © KDT765 vége
¨ A7 ¨ 94
§ A65 § 2

ª 7
© 93
¨ KB52
§ KDB743 Indulás: ♣ T

5♠: két kulcslap, plusz az adu dáma
6♣: van-e valami plusz
6♥: nálam a kőr király

Remek licit, rossz eredmény. Az a fránya
aduelosztás. De mi van, ha K-Ny csak 6 kőrt
játszik? Látszólag ugyanúgy kiáll két ütés.
Valójában egy eliminációs játékra nyílik
lehetőség. Szűrre nem tudunk játszani, de
tudunk védekezni a rossz pikk elosztás ellen.
Aduzás közben kétszer treffet lopunk, majd
lehívjuk a pikk ászt és királyt. Amikor Dél
kimutat, nem esünk kétségbe, hanem káró ász,
kárót játszunk. Bármelyik ellenfél üt, nem tud
jót hívni. Dél hívása dob-lop, Észak pedig
megadja magának a pikk impasszt.

Várható eredmény: K-Ny 7 pikk -1, +50 (-980).

31. Osztó: Dél Észak-Dél bell

ª B5 É K D Ny
© KBT74 1♣ 1♠
¨ 42 X  2♠ p  p
§ D972 3♣ p p 3♠

ª AKT973 ª 8642 vége
© 98 © D52
¨ KD7 ¨ ABT5
§ B8 § 54

ª D
© A63
¨ 9863
§ AKT63 Indulás: ♣ 2

Várható eredmény: K-Ny 3 pikk =, -140.

32. Osztó: Nyugat Kelet-Nyugat bell

ª A83 É K D Ny
© 3 1♠
¨ D87 2♣ p p X
§ AKBT53 XX  2♥ p 4♥

ª KDT72 ª 96 vége
© AK986 © DB542
¨ A2 ¨ B3
§ 7 § D864

ª B54
© T7
¨ KT9654
§ 92 Indulás: ♣ 9

Várható eredmény: K-Ny 4 kőr =, -620.


